Nombre:
]ugador

CI‘OII]C&

Fisicos
©0000 0000
@0000 0000
©0000 0000

Fuerza
Destreza
Resistencia

Naturaleza:
Conducta:
Concepto:

Atributos

Sociales
Carisma 00000 0000
Manipulacion____ @ 0000 0000

Apariencia______-

PEPPD-OPOD Astucia

Afiliacion:
Generacion:

Sire:

Mentales
@O0000 0000
©0000 0000

Percepcion,
Inteligencia

s H a bili d a ] & s

Talentos
00000 0000
00000 0000
00000 0000
Consciencia 00000 0000
Empatia 00000 0000
Expresion 00000 0000
Intimidacién 00000 0000
Liderazgo 00000 0000
Pelea, 00000 0000
Subterfugio 00000 0000
00000 0000

Alerta
Atletismo
Callejeo

Técnicas
Armas de Fuego_ O0O0O00 0000
Artesania 00000 0000
Conducir____ 00000 0000
Etiqueta 00000 0000
Interpretaciéon____ OOO0O0 0000
Latrocinio 00000 0000
Pelea con Armas___ OOO0O0O 0000
Sigilo O0000 0000
Supervivencia, O0000 0000
T.c. Animales 00000 0000
00000 0000

Conocimientos
Academicismo____ QOO000 0000

Ciencias

______ 00000 0000
Finanzas___ 00000 0000
Informatica, 00000 0000
Investigacion, O0000 0000
Leyes 00000 0000
Medicina___ 00000 0000
Ocultismo 00000 0000
Politica, 00000 0000
Tecnologia 00000 0000

00000 0000

Virtudes

Conciencia/Conviccién__ 00000

Disciplinas

00000 0000
OO0000 0000
O0000 0000
00000 0000
00000 0000
00000 0000

Fortaleza
Potencia
Visceratica

Vuelo

+Disciplinas Combinadas—~

Trasfondos

00000
00000
00000
00000
00000
00000

Senda

Autocontrol/Instinto___ 00000

Coraje 00000

OOOOOOOO(()O)

Porte:

+—Fuerza de Voluntad—
O00000000O0

Sangre por turno:

Magullado
Lastimado
Lesionado
Herido
Malherido
Tullido

Incapacitado

ﬂ’” o wﬁj

residr ol Aﬂnﬁ’ﬂ

OO000O0oO

%ﬁ

Atributos: 7/5/3 * Habilidades: 13/9/5 Dlsc1p11nas 3 Trasfondos 5 ¢ Virtudes: 7 * Puntos Gratuitos: 15 (7/5/2/1)

®O0000 0000 |




Meérito Tipo Coste  Defecto Tipo Coste

00000 0000 00000 0000 00000 0000
00000 0000 00000 0000 00000 0000
00000 0000 00000 0000 00000 0000
00000 0000 00000 0000 00000 0000

_Rituales Sendas_*
Nombre

00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000

_Experiencia [ rastornos ==

Total:
Total §astado:

Gasta O €n:

Arma/Ataque Dif. | Daiio | Alcance | Cadencia | Capacidad | Ocultaciéon Armadura

Clase:
Valor:
Penalizacion:
Descripcic‘m:




R ——— § 0113 (6] 10 [ expandidos
Aliados Mentor

Contactos Recursos

Criados

Estatus

Influencia

Equipo (portado) Equipo (poseido)

Terrenos de alimentacion Vehiculos

eV inculos de Sangrc/ Vinculj=——
Vinculado a Nivel Vinculado a Nivel

—Refugios— |

Localizacion Descripcic’m
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ILAY |

Historia
Preludio

Objetivos

”A\‘A\ P

el et g

Edad:

Edad agarente:

Fecha de nacimiento: e

RIP.

Pelo:

<

Ojos:

Raza:

Nacionalidad:

Altura:

Peso:

SCXO

Esquema de Cuadrilla 4

 Boceto del personaje

-




